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Введение
Курсовой проект «Средства и технологии разработки программного обеспечения» (ООП) – самостоятельно выполняемое задание по разработке алгоритма, структуры и реализации программы, призванное подтвердить необходимый уровень освоения студентом курсов модуля и способность студента на практике применять полученные знания для разработки программного обеспечения.

В ходе выполнения курсового проекта, необходимо спроектировать и реализовать небольшую программу, которая использует знания, полученные в курсах:
1) Алгоритмы и структуры данных;
2) Интерфейсы программного обеспечения;
3) Объектно-ориентированное программирование;
4) Прикладное программирование;
5) Стандарты разработки программного обеспечения;
6) Технологии разработки программного обеспечения;
написать и защитить  отчет. 
Данное методическое указание призвано помочь в выполнении задания курсового проекта.
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1. 
Общая постаНовка задачи (ЗАДАНИЕ на проектирование)
Разработать, описать структуру абстрактных классов для записи, хранения и поиска в генеалогических деревьях и реализовать эту структуру в программном коде в форме абстрактных классов.
Особое внимание уделить разработке и реализации алгоритма проверки данных дерева на непротиворечивость (отсутствие циклов).

Интерфейс программы разработать для использования в режиме консольного приложения (т.е. без графического интерфейса). Особое внимание уделить при разработке функциональности и удобству работы с интерфейсом.
Программа должна обеспечивать следующие функции:

1) Хранение данных о генеалогических деревьях. Произвольное количество.

2) Ввод из файла и сохранение в файл (в том числе автоматическое при закрытии) данных деревьев в формате:
(м)Исаак -> (м)Моисей; (читается: мужчина Исаак родил(ну, отцом был) мужчину Моисея)

(ж)Сара -> (м)Моисей;

(м)Моисей -> …

…

3) Ввод должен поддерживать возможность считывать несколько файлов такого формата и интерактивный ввод с клавиатуры в этом же формате. При вводе доп. файлов программа должна пополнять – достраивать дерево.
4) Предусмотреть возможность редактирования дерева, т.е. возможность изменять предков и потомков ( по возможности без удаления и повторного ввода).

5) Проверку данных на непротиворечивость и построение по ним генеалогического дерева или нескольких деревьев, если данные несвязны. Ошибки ввода должны отображаться, но не должны останавливать программу.

6) Вывод данных по запросам: а) «все предки (все, по женской или мужской линии) Моисея»; б) «все потомки Моисея»; в) все деревья; г) указанное дерево (по любому члену дерева); д) все потомки для указанного члена дерева; е) все предки для указанного члена дерева; ж) линия родства между двумя указанными членами дерева.

7) Система ввода данных должна обеспечивать проверку отсутствия циклов в дереве.

8) Спроектировать и разработать графический интерфейс отображения данных по деревьям.
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2. 
 Абстракция Объекта
Задание на первую часть:

1) Создать консольную програму в C#. Добиться чтобы запускалась.

2) Создать отдельный файл-модуль для размещения определения-реализации классов.

3) Разработать проект набора абстрактных классов для поставленной выше задачи.

4) Описать (в коде C# и отчете) проект абстрактных классов, их предназначение их свойств и методов. 
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3. 
 Инкапсуляция и Наследование
Задание на вторую часть:

1) Реализовать производные классы, где определить код для абстрактных методов проекта из первой части. Предусмотреть разные реализации методов для мужской и женской линии (в данном случае это не так уж и нужно, но полиморфизм изучать как-то надо).
2) Описать какие изменения пришлось вносить в первоначальный проект.
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4. 
 полиморфизм
Задание на третью часть:

1) Отладить методы и свойства второй части.

2) Добиться работоспособности програмы. Т.е. программа должна запускаться, считывать данные из сохраненного дерева и выполнять все прочие, описанные в задании, функции.

3) Описать какие изменения пришлось вносить в первоначальный проект.
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5. 
Выполнение 

Курсовой проект выполняется индивидуально.
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6. 
Прием зачета по результатам работы 
По результатам курсового проекта должен быть представлен:

· бланк задания, 
· отчет, 
· рецензия 
· и работающий код программы.

Зачет принимается в форме доклада о выполнении работы. В докладе студент должен продемонстрировать: понимание структуры и принципов работы всех элементов кода.
Заключение

В результате выполнения проекта, студенты могут подтвердить необходимый уровень освоения студентом курсов модуля и способность студента на практике применять полученные знания для разработки программного обеспечения.
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